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ごあいさつ 

このたびは、スーパーファミコンソフト「パワ 
ーモンガー〜魔将の謀略〜」をお#い上げいただ 
き、誠にありがと5ございました。ゲームを始め 
る前にこの「取扱説明書」をお読みい ただき、 正 
しい 用 方法でご愛用ください。 

なお、この 「取扱説明書」は大切に 保管して く 
ださい。 

の li 】 

籲ご使用後は、 AC アダプタをコンセントから必ず抜いて下さい。 

參 テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。 

* 長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間ごと 
に10分〜〗5分の小休止をして下交い。 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強い 
シヨ、ゼクを 辱けてください。また絶対に分解しないで下さい。 

* 端子部分に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよラにして 
ください。故障の原因となります。 

籲 シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで下さい。 
•スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影 
方式のデレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるた 
め、接続しないで下さい。 

おことわり 

商品の企画 • 生産には万全の注慂を払っておりますが、万一誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたらおそれいりますが、弊社まで御一報下さい。 

尚、ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えでぎませんのでご了承下さい。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輪出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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世界 g す。自然環境も、住民の生活も、筌てずノアル$ィ 
厶で動いています。ゲーム開始時のあなたの陣地は、小さ 
な建物1つだけです。兵員も食料も必要最低限しかありま 

じょうきょう まちまち せんりよう ぜんじんこう ぶん 

せん。この状況から町々を占領し、マップの全人口の3分 

はいか おさ じてん せいふく みと しようり 

の2を配下に治めた時点で征服が認められ、勝利となりま 



す。 

まち せんりよう ぐんじりよく ひつよう しよくりよう ぶつし 

町を占領するには、軍事力が必要となり、食料や物資、 

へいいん かくほ ひつよう すべ なか 

兵員の確保が必要となります。それらは全てマップの中で 

ちようたつ せんりよう まち じゆうにん たす りよう 

調達しなければなりません。占領した町の住人を助け、領 

し ゆ しん令い きず ぶつして き きようか はか せんりよう 

主としての信頼を築き、物資的な強化を計りつつ、占領を 

すす おなせいふくしやぐんたい 

進めるのです。マップには、あなたと同じ征服者の軍隊が 

うご かれ たいけつ そな 

動きまわっています。彼らとの対決にも備えておかなけれ 



ばなりません。 

ゲーム i 作は、筌てマウスで為なえます。 i 柒のコントロ 
ーラーでも操作は、可能です。『パワーモンガー』は、チェ 
ス盤サイズの現実型戦略ゲームなのです。 




















B ボタン 

免まえ に•う9よく 

名前の入力、パス 

C •う9ょ《じ 

ワード入力時にパ 
ツクスペースとして 
使用します> 


A ボタン 

コマンド、位置の指定な 
どの「決定』を行います。 


•マウスのクリック 


クリックとは、マウスのボタンを押す 


ことをいいます > 


•ドラッグの方法 
マウスのボタンを押したまま動 


かすことをいいます。 




















パッド 


L ボタン- 


Y ボタン- 


R ボタン 

X ボタン 


Nintendo Lrt8^3s>^ 

fS# 


十字 キー- 

乜レクト- 


スタート- 


B ボタン- 


A ボタン- 


ボタンの説明 


X ボタン 


丫ボタン 


〈クイックパッドモード ON の時〉 
カーソルがコマンド上に移動します> 


プレイ.画面—マップ操作全体—マップと力—ソル 
を移動させることがで$ます> 


A ボタン 


巳ボタン 


L ボタン 



十字 キー 


コマンドの r 決定」に使用します。 

4 m く、パスヮ-ド文劣為にパ、:^スベ-スとして 
使用します> 

プレイ画面を反時計回りに回転させます ） 

プレイ画面を時計回りに回転させます> 

ゲームを一時停止状態にします> 

システ3厶アイコンをクリックした時に出るウィンド 
ウを表示します > 

力ーソルを移動させま克 


x ボタン 


丫ボタン 


〈クイックパッドモード OFF の時〉 
クローズアップマップの拡大をします。 
クローズアップマップの縮小をしま * r 。 









































なまえ き 

名前を決めよう！ 

さて、オープニング i @ 
で A ボタンをクリックする 
と名前を入力す令画面が表 
示されます。自分の名前を 
ここで入力してください。名前を入力する 
には、アルフ アベ ットの上にカーソルをも 
って行くと文字が四角く囲まれます。その 
文字で良ければ、ここで A ポタンをクリッ 
クしてください。間違えた時は、 「 RU 巳 J 
に合わせて A ボタンをクリックしてくださ 
い。名前の入力が終わった時は、 「 END 」 
に合わせて A ボタンをクリックしてくださ 
い0 

あら せいふく たび 

新たなる征服の旅 

4 M を溪雈したらメニューが"表示され 
ます。最初からプレイするには、「新たな 
征服の旅」を選びましょう。全部で195マ 
ップの左上からスタートし、右下の最終 
マップまで征服するキャンペーンモード 
です。 

ィニュ ー 

パスワードによってロードしたゲー厶 
を始0る時や途中で全滅してしまった時 
に使用します。ゲームの続吉をプレイす 
ることができます。 























パスワード 

の蘇」を S めて荇くと1諳クリアご 
とにパスワードが表示されます^そのパス 
ワードを書きとめておき、このモードでパ 
スワードを入力すると再び続きをプレイ 
することがで杏ます> 

ランタムランド 

コンピュータがその場で作ったマップを 
プレイします。プレイするたびに新しいマッ 
プが楽しめます。キャンペーンモードより 
も難易度が高くなっているので、上級者^] 

けです> 

オプション 

•コントロールポート 
ジョイパッドの差込み口の選択がでぎます ) 「1」は、パッド:の馨込み 
口の①のみを使用します。「2」は、差込み口の②のみを隹 fe します> 





•クイックパッドモード 

◦ N の時:カーソルの移動範囲を限定し、動かす距離が以なくて 
ち済むよ5にします> 

OFF の時:力ーソルの移動がマウスを使 M した誇と筒じになりま 

to 

•マウススピード 
マウスの移動速度を変更しま克 
速い 1-2^3 遅い 
•ミュージック ON/OFF 
ゲーム中、バックに流れている音 

がく 



楽を ON/OFF します。 

•サウンド ON/OFF 
ゲーム中の効果音を ON/OFF します。 



















h かた 

マップの見方 

m さて、たなる iM の 
旅」もしくは、「コンテイニ 
ユー」を選ぶと巨大な世界 
地図が表示され、カーソル 


ひだりうえ あ あかわくあらわ あか 

を左上のスタートに合わせると赤い枠が現れます。その赤 


わく せかい 逆んい しめ 

い枠は、この世界での1マップの範囲を示します。プレイ 

かのうばしよ あかわくひようじ みぎした 

可能な場所は、この赤い枠が表示されます。ここから右下 

さいしゆう せいふく たび つづ い せいふく ひと 

の最終マップまで征服の旅を続けて行ぎます。征服が一つ 

お たんけん さ りん 

終わるたびにマップに短剣が刺さります。このマップに隣 
接したマップが次に進めるマップとなります。 




















マップをスクロール 

させるには？ 

この巨大な世界地¥を全て見るには、 

スク g —ルをさせて鳧ることができま 
す。 下にスクロールさせる には、カー 
ソルを画面の下に移動させると自動的 
に 滑らかにスクロールを開始します。 

地図の端までくると自動的に停止します。今度は、上にス 
クロールさせるには、下と同様に画面の上にカーソルを移 
動させるとスクロールを開始します。これでこの世界地図 
を見ることができます。通常のコントローラーを使用して 




いる場合は、 X 、丫ボタンでもスクロールができます。 


各アイコンにカーソルを合わせ巳ボタンをクリックす 
るとアイコンの使用方法などを解説した rHELP 機 
能 J のウインドウが開きます^ 





























g について! 


せかい たいはん 

「パワーモンガー」の世界では、大半 
の土地が八ロルド II 世、ジェーン爪世、 
ジョス XVDI 世の3人によって治められ 
ています。八ロルド II 世は、もともと 
この土地に土着している領主です。そ 
の配下にある人々は黄色い服を着てい 
ます。性格的には、非交戦的です。 
ジェーン III 世とジョス XVID 世は、共 

ち がいらい しんりやくしや 

にこの地にやって杏た外来の侵略者で 
す。ジェーン III 世の軍隊並びにその傘 
下は、青い服を着ています。ジョス X 

せい あか ふく き 

VIII 世は、赤い服を着ています。 































町を調べる 

まち じようほう しら まち しんこう まえ 

町の情報を調べてみましよう。町を侵攻する前に 
その土地をよく知っておくことが必要です。町の位 
置をよく確かめておし VC ください。 

全体マップで町のある辺りにカーソルを移動さ 
せて A ボタンをクリックします。すると、クローズアップマップにその地 

いき がめんひょうじ かくだい すうかいお 

域の画面が表示されます。 r 拡大ボタン j を数回押してクローズアップ 
マップを見やすい大きさにします。見にくい時は、「回転ボタン」を使用 
して見やすし a うに調整してください。 

町にはいろいろな建があります。では、1つの家を見てみましよ 




う。では、「情報」エ7ンクリックして、その状態で家を A ボタンをク 
リ、力します。内容は下記の通りです。 


たてもの たてもの しゆるい 

建物：建物の種類 
町：町の名前 

住人：建物に住んでいる人の名前 

鼪：この!!を W 主とする鼪の繃 

I よく 9よ彡 しよくりよ} びちくりよう 

食料：食料の備蓄量 

じんこう じIIうにん かず りようしゆ たい かんじよう 

人口：住人の数と領主に対する感情 
森：木材資源となる近隣の森の名前 

ざいこ せいさんひん ざいこ しゆるい かず* 

在庫：生産品の在庫の種類と数 

※ウインドウを閉めるには、右上にあ 
る「レ」をクリックしてください。 
























しょ *5 ぐん しら 

将軍を調べる 

がめん ひだ9えう た 

プレイ画面の左上に立っている 
人物が将軍、すなわちあなたです。 
将軍の頭上に3本の棒グラフがあ 
ります。上から食料、兵の数、将 

ぐん じようぶ げん 

軍の HP となります。その上部に現 

ざいおこな にんむ 

在行われている任務がアイコンで 

ひょうじ 

表示されます。 

将軍の胸のメダルを A ボタンでク 
リックすると情報が表示されます。 




な まえ しょうぐん なまえ 

名 前：将軍の名前 

にん む げんざいおこな にんむ 

任 務：現在行っている任務 

せい かく しようぐん せいかく せつきよくど 

性 格：将軍の性格と積極度 

きようちようせい なかま きようちようせい 

協調性：仲間との協調性 

けん こう しようぐん けんこうじようたい 

健 康：将軍の健康状態 

ぐんたい いどうそくど 

スピード：軍隊の移動速度 

しよく りよう しよゆう Iよくりよ J りよう 

食 料：所有する食料の置 

へい いん ぷたい へいし かず 

兵 員：この部隊の兵士の数 

そう ぴ しようぐん そうび ぶ# 

装 備：将軍が装備している武器 

よびぶつし よぴぷつし かず しゆるい 

予備物資：予備物資の数とその種類 

へいいんそラび へい しそうび ぶつし 

兵員装備：兵士が装備している物資 
.. の数とその種類 
※情報、メッセージなどのウインド 
ウは、ウインドウの枠にカーソルを 
合わせてドラッグすることで移動さ 


せることができます。 
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1 •全体マップ 
このマップの全体図を塞し 
ます0こ云でク尸 一 XP ッ为ン 
プの位置を壶えることがで吉 
ます^直接、移動先の地$を 


クリックすることもで^ To 上 

ぜんたい ひようじ 

の4つで全体マップの表示モ 


ードを切り替られます> 


等高線モード:地形の高低を示します0 

M しろ ちや き うす*ど9 ふかみどり てい 

白〇茶 e 黄 e 薄緑 e 深緑低 

^ ひと もの いろ しめ 

ード ：人と物を色で示します。 

しろ ひと うすちや たて令の き こう C よう はい みち あか さ 

白（人）薄茶（建 fe ) 黄（工場）灰（道）赤（木) 


けんぞうぶつ まち みち はいいろ しるし みかた にんげん しろ てん しめ 

建造物モード：町と道を灰色の印で味方の人間を白い点で示します。 


U2<9i；3 かくまち し去<0よ J ちよぞクじょうきょう くろ しろ だんかい しめ 

食料モード：各町の食料の貯蔵状況を黒から白までの5段階で示します， 

1ょ<9よ夕 じゅうぶん しろ はい くろ ふそく 

食 ri が十分にある白〇灰 e 黒不足している 



2. コマンド群 

ゲーム中に使用されるコマンド （20 個の命令)。 

3. マップ操作 

がめん ひようじ かくだいしゅくしょうかいてん おこな 

ここでプレイ画面の表示の is 大、縮小、回転などを行います0 


4. クローズアップマップ 

実際にゲー厶の展開が表示されます。 

てんぴん 

5. 天秤 

じぶん てきたい せいりよく ひょうじ がめんみぎ さら 

自分に敵対する勢力とのパランスが表示されます。画面右の皿 

じぷん がめんひだり さら てき ちゆう てんぴん 

が自分で、画面左の皿が敵になります > プレイ中に天秤をクリッ 





















クすると癸_の1にウィンドウが H き、窺茬のを r%j 
で表示します> 

6.ステータス 

将軍であるあなたを表示しています。戦闘で敵が負けてこちら 

しようぐん とうこう じぶん なかま よこ なら 

に将軍が投降してくると自分の仲間になって横に並びます。 


プレイ画面を左右 I こ回転させるに 
は、まず、マップ操作の位置にあ 
る矢印を A ボタンでクリックして 
みましよう。パッドでは、 L 、 R ボタンを 
押すと回転を始めます。 L は、 

反時計回りし、 R は時計回り 

かいてん 

に回転します。 




かくだい ■ しゆくしよう 

拡大縮小 


拡木、 縮小には、全部で 

7段階あります。標準は、 

だんかいめ せつてい 

4段階目に設定してあり 
ます。 



か < だい 

中央から外個 j へ矢印がのび 
ているところを A ボタンでク 
リックしてください。プレイ 

がめんひようじ をの さら おお 

画面に表示された物が更に大 
吉くなります。 

縮小し • KL ょぅ 

外側から中央へ矢印がのびているところを A ボタンでク 
リックしてください。プレイ画面に表示された物がだんだ 
んと小さくなります。 













まち むら せんりょう 1 

卜町、村を占領 
するには7/ 


まずは侵攻 


それでは、敵の町を攻撃 
[ してみましよラ。最初は、 
r 味方の兵士の数が少ないの 
で、小さな町から攻撃する 
ことにしましよろ。まず、 
右写真のよろな剣のマーク 
のアイコンをクリックして、左上に表示さ 
れた全体マップにカーソルを移動させて、 

A ボタンでクリックします。 



1. 占領先せ^)ょぅ&の選ぇらびかた 



侵攻をする前にまず、自分の i 拠地 

ちか ちい まち しんこう 

に近いところで、小さな町から侵攻す 
るよラにしましよ*3。 

さいしよ ころ へいいん 

最初の頃は、兵員の 
数、食料などの数が 


少ないのであまり遠出しないことが賢 

めい 

明です。 


2. 戦闘 終了せんとラし〜)& 


戦闘コマンドを実行後、兵士た 
ちの死闘が繰り広げられます。 

戦闘では、積極度を 「1 」 か「2」 

にしておいてください。積極度 
を 「3 J にしておくと住人を皆殺しにしてしまいます。両 

しや しぼう たましい そらたかしろとり かたちのぼ 

者で死亡した魂は、空高く白い鳥のよ5な形で昇っていき 
ます。情報コマンドで調べると誰が死んだか分かります。 
戦闘が終了すると町の外で円陣を組みます。 



















しょくりょう ちょうたつ 

食料の調連 

せかい しよく9よう すべ けいざい ち•うしん 

この世界では、食料が全ての経済の中心 

へいし きゆうよ 年た 

となっています。兵士に給与を与えるのも、 

まち ひとびと しん令い え まちぶつし 

町の人々の信頼を得るのも、町から物資を 

え すべ しよく 9よう 

得るのも全て食料なのです。 

町では、夏から秋にかけて食料が収穫され、貯蔵されます。 


. 町まちから食料しょ〈りょラを調達する 


食料の調達は、占領した町もし 

どうめい むす まち おこな 

くは、同盟を結んだ町から行いま 
す。「食料調達」コマンドと積極度 
を選び、町を A ボタンでクリック 

しようぐん うえ あお 

します。すると、将軍の上にある青 
し、棒グラフが上昇します(町に食料 
がなしヽ場合は上がりません)。詳し 

しよく 9よう りよう み しょくぐん しら 

い食料の量を見るには、将軍を調 

しよく 9よ$ しようぐん へ 

ベてください。食料がないために将軍の HP が減ることはあ 

へいし し串つしんち かえ 

りませんが、兵士たちが出身地へ帰っていってしまいます。 





.羊を食べよラ 


野には、有用な食料源がありま 

ひつじ ぐんたい し••うよう しよ <9よ令げん 

す。羊は、軍隊の重要な食料源で 
す。プレイ画面に羊が現れたら「戦 
闘」コマンドを選んで、羊にカー 
ソルを合わせて A ボタンでクリツ 
クしてください。戦闘と同じよう 
に羊に k 士たちが群がり、羊を食 
料に変えてくれます。羊の数は、 
限られていますので、効率よく利 
用しましよう。 





■ 




















ぶつし ちょうたつ 

物資の調達 


武器が、ボート、その他たを取とる! 


町には、弓や剣などの物資が貯蔵 
されていることがあります。それを 
兵士たちに装備させることで兵士た 
ちを強化することがで杏ます。「情報」 

まち なか しら 

コマンドでまず、町の中を調べてみ 
ましよつ。 

物資があったなら調達する方法は、 
「積極度」—「物資の調達」を選択 
し、町の家のどれかを A ボタンでク 
リックしてください。 



へいし そうび あま ぶき しようぐん よびぶつ 

兵士たちに装備されずに余った武器は、将軍の「予備物 

し ひようじ そうび ぶき じゅんばん ゆみ 

資」として表示されます。装備される武器の順番は、弓、 


剣、槍です。鉄を材質とすると武器は、鉱山付近の町で生 
産されます。 


取とつたら情報じょぅほぅで確認か心 


じようほう しようぐん み しゆるい ぶき そうび 

「情報」コマンドで将軍を見ると2種類の武器を装備して 

ばあい かくぶき そうび ひとかずひようじ 

いる場合は、各武器を装備している人の数が表示されます。 





円陣を組んだときも、装備の違ろ兵 
士たちは異なる輪を組み、同心円上 
にキャンプします。 

予備物資が多いと移動速度も遅く 
なります。遅くさせないためにも「物 
資の貯蔵」を行いましよラ。 
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武器ぶ き、 その他たを 作つ〈る 


こうじよう 令の つく 

①工場で物を作ろラ/ 


占領した町には、だいたい工場が 

ぶき どうぐるい せい 

あります。そこで武器や道具類を生 

さん こうじよう ぜんたい 

産できます。工場は、全体マップの 

たてもの きいろ ひようじ 

建物モードで黄色で表示されます。 
工場で「生産」コマンドを実行す 

ぶつし せいさん かのう 

ると物資の生産が可能です。 

芳 Mis 、 「義編 j4i 、 2 、 3j-rl 

産」で工場を a ボタンでクリックし 
ます。 


. ものじゆうにんまんぞくどし 

作られる物は、住人の満足度、資 

げん ぎ じゆつりよく せいさんぶつ ちか 

源、技術力によって生産物が違いま 

じょうけんそろ きょうりょく 

す。いろいろな条件が揃ラと強力な 



武器を作られます。生産品ができあ 
がると工場の脇に品物が置かれます。 | 

工場を A ボタンでクリックすると生産物が見ることがで吉 
ます。 


，_ じようほう かくにん 

②作り終わったら情報で確認 


生産が終わったら兵士たちは、将 

ぐん ちゆうしん えんじん く _ 

軍を中心に円陣を組んでキャンプを 


します。「情報」コマンドで家を A ボ 


タンでクリックすると生産された物 

しゆるい かずひようじ 

の種類と数が表示されます。 

ぶつし ちようたつ せつ夸よくど 

「物資の調達」コマンドと「積極度」 


コマンドを選択して実行すると兵士 

せいさんひん あた 

たちに生産品が与えられます。 
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作つ〈られ る 武器ぶぎ、 防具ぼろぐ 


そうび 


HH 


武器には、弓、剣、槍、投 

せきき たいほう たい 

石機、大砲があります。大 


砲と投石機は、各将軍一人 
に1つ装備できます。後は、兵士たち 

そうび をの ゆみやりとうせき 

にも装備できる物です。弓や槍、投石 



機は森林資源のあるところで生産され 

たいほうけん こうぶつしげん り 

ます。大砲、剣といった鉱物資源を利 

よう さんがくちたい こうざん 

用するものは、山岳地帯にある鉱山の 


ある町のみで生産が可能です。 




攣 


_ < . つぼすき つぼ 

道具には、壺、鋤、ボートがあります。壺は、 

どうめい こうしようじけんじようひん しよう 

同盟などの交渉時に献上品として使用できます。 

すき しようぐんへいし そうび まつたこうか 

鋤は、将軍や兵士に装備させても全く効果があ 

かいじよう いどう しよう 

りません。ボートは、海上などを移動するときに使用しま 


す。兵士1人につき1隻が必要なので全員が移動するには、 

にんずうぶん ひつよう 

人数分のボートが必要です。 



へいいんおお せんとうじ ゆうり 

兵員が多いほど、戦闘時には有利になります。 
爲_ しかし、あまり徴兵をしすぎると活動が鈍り、 

なら しよく 9ようぶつし せいさんりつ さ 

村での食料や麵の生薛が下がります。 

このゲーム中の人口の増え方は非常にゆっくりなもので 

へいし かず おお そうび そろ 

す。それに兵士の数が多ければ、その装備を揃えるまでに 

ひじよう じかん とき ちようへい へいし こきよう 

非常に時間がかかります。時には徴兵した兵士たちを故郷 
に帰してあげることも必-です。「解散」 

コマンドを実行すると装備の貧弱な者 
から故郷へ帰っていきます。積極度に 
よつてその兵士が帰る数を設定できま 
す0 
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ちょうへい 

徴兵 


1•嫉賴、コマン Ki ^® g _ と 


強い軍隊と敵対すると吉に軍隊を強 
化するには、まず兵員を増やすことが 

せんけつ せんりようか まち まち 

先決です。占領下にある町では、町の 



じゆうにん ちようへい ちようへい _せつ 

住人を徴兵することができます。「徴兵」コマンドと「積 

きよくど せんたく 

極度1、2、3」を選択します。 


2、民家みんかをクリック! 


選択後、町^)家を A ボタンでクリックします。兵員が増 
えると将軍の上にある棒グラフの赤色の棒が伸びます。正 
確な数字は、将軍を調べると見 
ることができます。ここで「積 

きよくど まちじゆうにん 

極度3」にしておくと町の住人 
を全員徴兵してしまい、町は無 
人になり荒廃して敵の手に簡単 
に落ちてしまいます。 

へいし にんずう おお おお 

兵士の人数が多ければ、多い 

しよくりよう おお しようひ おお 

ほど食料を多く消費します。大 
吉な軍隊を組織するには、大量 

しよくりよう ひつよう 

の食料が必要になって吉ます。 
あまり必要以上に大吉な軍隊を 

そしき さいりよう ほうほう 



組織することは最良な方法とは 
いえません。 
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铴り-えるには？ 

戦闘に A けて投降してきた 
将軍は、あなたの押間にな 
り、画面の右隣に表°示されま 


す。将軍と副将軍の切り替えは、将軍、 

ふくしようぐん むね いがい ばしよ 

副将軍の胸のメダル以外の場所を A ボ 
タンでクリックすることによって行わ 
れます。すると将軍、副将軍の頭に羽 
飾りが付き、命令コマンドが実行でき 
ます。 



き か ため 

切り替えてコマンドを試じ C みよう 


ふくしようぐん き か あと ため 

さて、副将軍に切り替えた後、試しにいろいろとコマン 


ドを行ってみましょ5。コマンドを試すと副将軍の上の棒 

■ うえ しろ とり ひようじ 

クラフの上に白い鳥が表示されます。これは、 

しようぐん でんしよばと と あ令わ 

将軍から伝書鳩を飛ばしていることを表してい 
ます。 














しよくりょう じゆうぶん ぶき ぶつし 

食料が十分にあるが、武器や物資が足りないというとき 

きようりょく ぶき ほゆう まち さが だ しよく 9,よラ 

は、強力な武器を保有している町などを捜し出して食料に 


よって買物をすることができます。 

町 I こストックしてある武器や物資の何と交換するかは、 
積極度によって変わってきます。「積極度1」な E ) ば低い価 
値のもの、「積極度3」ならば高い価値のものと交換するこ 
とがで杏ます。物には、一定のレートがあります。換算レ 
—卜表 （ P 47) を参考にしてください。 


. . _ .一 一 おな りようしゆ まち 

平和的な取引という目的で近づいても、同じ領主の町を 

こうげき ばあい じ•うみん てき 

攻撃したことがある場合は、住民はあなたが敵とみなして 


攻撃してくることがあります。 


あなたが持っている、もしくは装備している武器、予備 

ぶつし も ぶつし まち しよくりよう いつさいこうかん 

物資として持っている物資と町の食料とは、一切交換がで 


きません。 
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その刻 
100本ばかし 
もらえる？ 

























料が欲しい<きは、敵からいた.だくとい5方法もあります。 
これは、「同盟」を結んで敵の領 7 地の町から調達する方法で 

どうめい むす 年いて りようど すべ まちでい じゆう 

す。同盟を結ぶと相手の領土の全ての町に出入りが自由に 
なり、食料から物資まで全ての点で援助が受けられます。 

ぎやく あいて I ；ぷんりようち でい かのう 

逆にいろと相手も自分の領地に出入りが可能になります。 

どうめい せんりゃく ひつようふかけつ 

同盟は戦略に必要不可欠 



71 同盟を結ぶと相手から攻撃が一切ありません。その間に 

p ぶん まち せいさん じ•うぶんおこな ぶつし そうび じ的じつ はか 

Q 自分の町で生産を十分に行って物資、装備の充実を計るの 
_も1つの手です。 


1 


f 


















スパイで相手を知る 



スパイを行5ことによって相手の状況、兵士の数を知る 
ことができます。 

スパイは、町などの建物のある場所に送り込みます。ス 
パイとして入り込んだ将軍、副将軍はその町の住人と同じ 
色の服になります。そこで5まく徴兵されるとその軍隊の 
情報がいつでも見ることが可能になります。 


ふくしょうぐん に あ 

スパイは、副将軍がお似合い？ 

蝽軍 a らスパイとして fe に_乂するとまず、その# i の 
指揮する兵士たちは解散してしまいます。それにスパイ活 
動を中止して戻ろろとした場合に、その場で素性がバレて 
しまろので死亡する可能性があります。そのため、将軍が 
スパイ活動を行ろには非常^:危険が伴います。副将軍を使 
ろのが賢明でしよろ。 





















せんりよう まち どうめい まち たく 

占領した町や同盟した町が沢 
山ある-合は、食料集めに効果 
的なコマンドがあります。それは、「食料供給」というコマ 
ンドです。 

き なん もの ばあい 

木でも何でも物がある場所ならどこでもこのコマンドは 
使ろことができます。町々を兵士が回り歩いて、指定した 
場所に食料を貯蔵します。もし、その指定場所が町であつ 

ばあい まち ちよぞうしよくりよう 

た場合は、その町の貯蔵食料となります。 
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まち しよくりよラ すく し•ゆうみん ふまん たか 

町にある食料が少なくなると住民の不満が高まります。 
そ a なると領主への信頼度も低くなり、敵軍が攻め込んで 
きたときに寝返る可能性が高くなります。そうなると占領 
したはずの町が敵の手に落ちてしまろことになります。そ 
の様な事態は町に食料を備蓄することで住民の不満を解消 
しましよう。不満を解消することにより、敵への寝返りを 



ふせ しょくりょう ちよぞう 

防ぐことができます。コマンドは、「食料の貯蔵」です。 


ぶんぱい しょくりょう 

分配した食料はどこへ？ 



ぶんばい しよくりよう しよくりよ令ぶくろ はい 

分配した食料は、食料袋に入 
って¥軍、副将軍の横に置かれ 
ます。あなたが「食料の調達」 
を行5までずっとそこに置かれ 
ています。 





















勝利条件は、そのマップ内の人々を 2/3 以上自分の！^卡に 
H i めると勝利となります。 



2. 天秤てんびんで確認か<〜 


画面右下に表示されている「天秤」が完 
全に右に傾いている状態ならば、勝利条 
件を満たしているということになります。 


















面がクリアされると画面 
にパ:^2—ドが表示さ5ま 
す。次回から ゲームの き 
をする場合に使用しますか 
らしつかり書き留めておい 
てください。 


aFTER A GLORIOUS GOMQUES^X 
POU MUST GO OH TO CONQUER 
THE UHOLE UORLD 


3 . ok なら r 終了しゅぅりょぅ」を選ぇらぼう! 


征服が完全に行われたなら、「/」の 
アイコンを A ボタンでクリックします0 
するとぃろぃろなオプション類が表示 
されてぃるメニューが登場します。「終 
了」を A ボタンでクリックしてくださ 
い0 


4•パスワードはこれ! 



2Q 

























スパイ 


コマンドの脱明 t ^、 



敵 Q 占領地や軍隊にスパイを送り込み、その地区の人口と人々 
の動芒を知る。 


使用方法 はうほうほう 



実行後の結果 K ぅご® t ゎか 

せんに * う ふく いろ 多いて いろ か ぜんたい 

潜入できるとスパイの服の色が相手の色に変わる。全体マップ 

办いて にんずう うご あいて いろ てんひようじ 

に相手の人数と動きが相手の色の点で表示される。 

八ロルド II 世 . 黄色 

せい あおいろ 

ジェーン III 世 . 青色 

せい しろいろ 

ジョス XVI 世……白色 

※征服モード、ランダムランドの場合 


その他た 

•スパイになれるのは、将軍、副将軍のみ。スパイになった場 

あい ひ つ へいし かいさん 

合、引き連れている兵士は、解散してしまう。 

せんに♦う ばあい まち いつさい ちようたつかつどう 

• スパイとして潜入した場合、その町では一切の調達活動はで 


ぎない。 

• 敵の軍隊のスパイとなるには、その町で徴兵をされるのを待 
つこと。 






















どうめい 

同盟 



コマンドの 脱明 1 ^ 61 、 

予備物資を献上することで敵の領主と同盟を結び、お互いの占 

りようち しよくりよ} ぶつし ちようたつ 义ゆう 

領地における食料と物資の調達を自由にする。 


使用方法はヅゎほろ 



実行後の結果 じ夂ぅご奴ゎか 

せいこラ どうめいせいこう し で どうめいさき おさ 

成功すると同盟成功を知らせるメッセージが出て、同盟先の治 
める町ではどこでも食料、物資が調達で芒るよラになる。相手 

I；ぶんどうよう まち て•い かのう 

も自分同様に町に出入りが可能になる。 


その他た 

•差し出す予備物資がない場合は、同南が拒否される。 
•相手より強力な武器を予備物資として持っている場合は、高 

かくりつ ていけつ 

い確率で締結ができる。 

年いて まち たい ぐんじてき こうどう ばあい どうめい かいしよう 

• 相手の町に対して軍事的な行動をとった場合、同盟は解消さ 
れ、戦翮状態になる。 

• 同盟を結んでも、征服モードでのバランスを決める人数は変 
わらない。 















•コマンドの脱明 せつめい 

i の K に WW を蠱し函し、その li き麁えに Si のを会け南 

る0 


•使用方法 しようほうほう 



•実行後の綸果 じっこうごのけっか 

じ寺うぶんしょくりよう 年いて ざいこ ぶっし とり_ひ， 

こちらに十分な食料があり、相手に在庫の物資があれば取引が 

せいりつ せっ#ょくど おう ぶっし て はい 

成立し、積極度に応じて物資が手に入る。 


•その他た 

• 南り fi きしたい Bik 荈でその逢主の治める町を攻擊している 
と取引を目的として近付いても攻擊されることがある。 

ぶっし し去く 9よう こうかん とひ とき かんさん 

•物資と食料の交換は、それぞれ取り引きする時に換算レート 

きようり本く ぶ# たか せいのう ひく ぶき 

がある。強先な武器はレートが高く、性能の低い武器はレート 

ひく たか レはら ひく しはら すべ 

が低い。高いレートを支払うか、低いレートを支払うかは、全 
て「積極度」によって変わってくる。 


















じょうほう 

If IB 



#コマンドの脱明 せつめい 

為 がめんみ ひと令のじ名うほうじょうほう ひょうじ 

プレイ画面に見える人や物の情報を情報ボックスに秦示させら 
れる。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の綸果 じっこうごのけっか 

し情報ボックスが i き、彳ぎ■が i 祭される。 


たてもの 

☆建叙 

_たてをの し，るい 

① 建物の種類 

② 町の名前 

② 1 の揣 

^ 〇ようし串 なまえ 

④ 領主の名前 

_じ♦うにん かんじ^:う 

⑤ 住人の感情 

_ちか しん9んめい 

〇近くの森林名 
⑦在庫物資 


☆入間 

なまえす まち 

名前、住んでいる町、 

けんこうじょうたいじ，うきょはい 

健康状態、住居、配 

ぐうしゃ せいかつたいど しよく 

偶者、生活態度、職 
業、持ち物、年齢、 

0よろし， 

領主 

















せっきょくど 


積極度 




#コマンドの脱明 せつめい 

の義遍邊をに Mi し、行動の結 i を調蝰する。 



•使用方法 しようほうほう 


iy _ _ 


籲実行後の綸果 じっこうごのけっか 

せつ#よくどしようきよくてき 

積極,度1消極的 . 25% 

積極度2やや積極的……50% 

積極度3積極 . 100% 

コマンドによって異なる。 一 ， 

変更がない限り設定は変わらず、その後のあらゆる行動がその 

せってい おこな 

設定のもとに行われる。 



•その他た 

• どのコマンドも Si しないキャンプ中でも、韃極度哆影響す 
る。キャンプ中に近付いてきた敵に積極度3ならば、敵を進ん 
で玫擊す^)。しかし、積極度1のとぎは、何もせず、攻撃され 
ると逃げ出すことがある。 


















#コマンドの脱明 せつめい 

マップのスタート地 i となっている i 綏へ i を i れて_る 。 i 
将軍は、自分の出身地へ帰る。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の結果 じっこうごのけっか 

実行後のコマンドを丰化して、 i と装にスタート AI へ i る。 

•その他た 

• 戦_中に弊況が襄花すると S — 逢2の蒔は、5芬5芬の SS 
で自動的に撤退し、積極度1の場合は自動的に撤退する。 















へいいんぶんぱい 

兵員分配 




•コマンドの脱明 せっめぃ 

ふくしょうぐん ばあい しょうぐんふくしょうぐんあいだへいいん いどう 

副将軍がいる場合は、将軍や副将軍の間で兵員を移動させる。 



•使用方法 しようほうほう 



•実行後の綸果 じっこうごのけっか 

铴極度によって、特雈の！ X 数のが备動する。 

韁極辱125% 

積極度2 50% 

積極度3100% 
















しょくりょうちょぞう 


食料貯蔵 



•コマンドの脱明 せつめい 

している省|挺を i 海 i に i じてする。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の 轄果 じべぅごのけっか 

ぼ輦の i にに M じて W W の il まった W が#かれる 。 B 
で行った場合は、町の備蓄とされる。 

•その他た 




し去くりようぶくろ お しよくりよう しようぐんふくしようぐん しよくりよう 

•食料袋として置かれた食料は、将軍、副将軍が「食料 
調達」コマンドを実施しない限り、永遠に置かれる。敵がそれ 
を取ることはできない。 














•コマンドの脱明 せつめい 

丰をに応じて貯蔵する。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の綸果 じっこうごのけっか 

しょうぐんわ#せっきょくどおう よぴぶっしお まちおこな ば 

将軍の脇に積極度に応じて予備物資が置かれる。町で行った場 
合は、町の備蓄とされる。 


_その他た 

•李备砀 i は、 Wm , MjW 童が南 iW 鐘」コマンドを窫豳し 

ない限り、永遠に置かれる。敵がそれを取ることはできない。 















しょくりょうちょうたつ 


Mm 

食料調連 

mgrn 
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•コマンドの脱明 せつめい 


指定した目標から食料を調達する。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の轄果 じべうごのけっか 

ダ媒グラフが洚びる。 

»1ゥインドウの 1 がえる。 


•その他た 

•食料は 、 i 士たちへの m 与でもあるため、省 1がなくなれ 
ば兵士もいなくなる。 

•村や町では、夏から秋にかけて収穫して貯蔵される。そのた 
め冬から春には、貯蔵は少ない。 

•多くの食料を町に貯蔵させることによって信頼度を高めるこ 
とがで吉る。 

• B 破の輪で S と—した縫、 MkWWi 迦す 

ることがで吉る。 


















回し 


しよくりようきようきゆう 


食料供給 




#コマンドの脱明 せつめい 

Sib たは Si を g んだ B から WW を縫した繇に編める。 



•使用方法 しようほうほう 



•実行後の結果 じっこうごのけっか 

i 士が占領地、同 i を.結んだ町力)ら食料の.調達をし、指-し 
た場所に集める。食料を集める量は>積極 k によって決定され 
る。占領地、同盟を結んだ町に食料がなくなるか、次の命令を 
行ろまで続けられる。 

•その他た 

• 貯蔵できる場鵠は、+や績がある場所ならどこでも可能。 

• 町を指定した場合は、その町に貯蔵される。 
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かいさん 

解散 



籲コマンドの脱明 せつめい 

輦嫁を蘚皴して、 ii を K に i す0 

•使用方法 しようほうほう 


義暑® 


•実行後の綸果 じっこうごのけっか 

せつきよくどおう にんずうたいはな し•つしんち 

積極度に応じた人数が隊を離れて出身地に帰る。 


I その他 


•装備を持たない者、価値の低い武器をもつ者、ボートを持た 

もの さいしよ かえ とち，うちようへい もの さいしよ 

ない者から最初に帰される。途中で徴兵された者、最初からい 

もの じ寧んかえ 

た者の準に帰される。 

へいいん かえ そうび こきよう かえ 

•兵員は、帰るときに装備をしたまま故郷に帰る。 
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ぶつしちょうたつ 

物資調達 




♦コマンドの脱明 せつめい 

苫 1 W した K のや Mi されたを南る。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の結果 じっこうごのけっか 

巔極度に応じてを南り、1に i 備として与える。余った_ 
貧は、予備物資として持ち運ぶ。 



•その他た 

ちようたつ もの しようぐん さいしよへいちょうへい へい じ♦ん 

• 調達した物は、将軍から最初の号、徴兵された号とい5順 
で装備される。余った装備は、予備物資として持ち運(字れる。 

• 強い武器を手にいれたら弱い武器を持つ兵は、強い武器に持 
ち変える。弱い武器は予備物資として扱われる。 

よびぶつし とち，うちょうへい へい そうて 

•予備物資があっても、途中で徴兵された兵には、装備されな 

そうび いつたん ぶつしちょぞう おこな ぶつし ちようたつ おこな 

い。装傅させるには一旦、物資貯蔵を行って物資の調達を行う 
と兵に装備させることができる。 

•予備物資:^多くなると移動速度が遅くなる。壺は、移動速度 
には、影響を与えない。 



















ちようへい 


徴兵 



•コマンドの 脱明 せつめい 

苫 1 W した K から1±をち rfl する。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の結果 じっこうごのけっか 

th ち，うお,たり 甘いれつ せっきょくが おう じ，うにんしょうし♦う 

町の中央に隊が整列し、 積極 度に応じて住人が召集される。 

•その他た 

まちじ♦うにんぜんいんち本うへい まち むじん かつどう ていし 

• 町の住人全員を由兵すると町は無人となり、活動は停止して 
しま5。 
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•コマントの脱明 せつめい 

しぎ碧を楱 i させる。 



«使用方法 しょぅほぅほぅ 


•実行後の綸果 じっこぅごのけっか 

_祕4に尚かつて輪軍〃が装き出し、1±もそれに鉍く。-的地 

に到着するとキャンプを張る。 



•その他た 

きし/うじ左うけん いどうそく j へんか 

•気象秦件によって移動速度は、変化する。 

よびぶっし おお も いどうそくど ていか 

•予備物資を多く持っていると移動速度は、低下する。 

• 移動に敵と出会ったときに積極度が高いと戦闘になる。 

















せいさん 

生産 



#コマンドの 脱明 せっめぃ 

まち こうじよう ぶっし せいさん 

町のエ場で物資を生産する。 

•使用方法 しようほうほう 



•実行後の輅果 じっこうごのけっか 


rx と莊が_がぁ嘁の至 w を si して、越がなくなる 
か、他のコマンドが実行されるまで続けられる。 


•その他た 

まちし争うへん し 

• 町の周辺の資 

げんせっきょくどじ申うにん 

源、 積 極度、住人 

しょくぎょうへいレ 

の 職 秦、兵士に よ 

せいさんぷつし，るい 

って生産物の種類 

が蠢わる。 

らんりんき すべ 

• 森林の木を全て 
伐-すると生産が 
でぎなくなる。ま 
た、気候の変化が 


I ぶっし よくど 

|物資積極度 


とうせきき 

投石機 3 

もくぎいしげんじ•うにんし各うにん 

木材資源、住人に南人がいること。 

たいほう 

大砲 3 

きんぞくしげんじ争うにんし名うにん 

金*資源、住人に商人がいること。 

けん 

剣 

きんぞくしげん じ•うにん し冬うにん 

金厲資源、住人に商人がいないこと。 

ゆみ 

弓 2 

木材資源があること。 

や 9 

槍 3 

木材資源があること。 

ポート 1 

もくざいしげんじ♦うにんりょうし 

木材資源、住人に漁師がいること。 

m 1 

木材資源があること。 

っぽ 

じょうけん 

条件なし。 


多くなる, 

























巨 


せんとう 

戦闘 



•コマンドの脱明 


他の領主の治める町を攻擊する。人を襲ろ。動物を捕まえて食 
こする。 


•使用方法 しようほうほう 



•実行後の結果 


しようじ，んせん つか かた 

☆照準線の使い方 

① クローズアップマップに目標の町を W 表示して建物を A ボタンでクリ 
ックする代わりに全体マップの目標の町を A ボタンでクリックする。 

② 現在位置からクリック先までに黒い「照準線」が現れる。 
◎町の位置に力ーソルが合うと照準線が赤くなって知らせる。 

しょうじ，んせん あか じ•►うたい 

@照奉線が赤い状態で A ボタンでクリック。 

•戦闘後、町の外にキャンプを張ったら占領)こ成功。 

しょうぐん し はいぼく がめん あらわ 

• 将軍が死ぬとゲームオーバー。敗北の画面とメッセージが現れる。 

• 副将軍が死ぬとプレイ画面から姿が消える。 

せっきょくど ひく じどうてき たい#ゃく かいし 

•積極度が低いときは、自動的に退却を開始する。 


•その他た 

どうぶつ と し去くりよう 

• 動物を捕らえると食料にする。 

_• 木を切り倒す0 _ 




















ぶつしいちらん 

物資一覧 


•物資 ぶっし レート 


レょう ぶん るい よう t 

称分類用途 




たいほう 

大砲 

じ•うへい# 

重兵器 

せんとう 

戦闘 

いちど おお て# ころ 

一度に多くの敵を殺す 

しぼう たすう 

死亡（多数） 

200 

とうせ#き 

投石機 

じ•うへいき 

重兵器 

ill 

U くの す 

しぼう たすう 

死亡（多数） 

100 

ゅみ 


せんとう 

戦闘 

M くの誠す 

82 

20 

けん 

剣 


せんとう 

戦闘 

おお だげき あた 

大きな打撃を与える 

3 

10 



せんとう 

戦闘 

てき だげき あた 

敵に打撃を与える 

2 

5 

ポート 

どうぐ 

道具 


すいじょう いどう 

水上を移動する 

- 

6 

U 

どうぐ 

道具 

のうこう 

農耕 

し♦うかくりよう ば V » ふ 

収穫置を 2 倍に増やす 

- 

4 

つぼ 

壺 

どラぐ 

道具 

どラめい 

同盟 

どうめい おくりもの 

同盟の贈物になる 

- 

2 


すべ ぶっし どうめい おくりもの つか 

•全ての物資は、同盟のための贈物として使える。 

とりひき ぶっし さ し名くりょう 

•取引では物資を差しだしても食料はもらえない。 

•鋤は、将軍、兵士に装備させても意味がない。 

し去くりょう かんさん しょうぐん せっきょくど へんか 

•食料の換算レートは、将軍の積極度によって変化する。 

たいほう とうせきき もんよぴぶっし いどうそくど 

• 大砲と投石機は、1門予備物資となるごとに移動速度が16ポ 
イント下がる。 

っぼよぴぶっし も いどうそくど えいきょう 

• 壺は、予備物資としていくつ持っていても移動速度には影響 
しない。 
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Licensed from Electronic Arts 
Super Famicom version by Bullfrog Productions 

コフは任天堂の商標です 


ス-パ-ファミ]ンマウス 


■ 


このマークは スーパー ファミコン用マウス 
のマークが表示されている機器、または標 
i [ j \ 準コントローラでご使用可能なソフトであ 
ることを示します C 


マジニア株式会社 

宿第一生命ビル 


東京都新宿区西新宿 2-7- 1新宿第一: 
ポート 03(3343)8900 













